


WORLD OF MOUNTAINS & LAKES
PAS LAND DER ZAUBER HND LEGENDEN !

— F |

- - - F— y f=y vt <t i 228 «a £ 7 sa y 1.,?’.\5"»6
— Y P py S Y | Coll s e D S=Loxi eréwarten Dich
Die Nassheld-Legenden und Sof-ix und o-oxl ey

b

: > N ] Y T .'\"-J’J'j"? 7 r_‘:/ o
auf den Abenteunerspielplataen:.

Erlebe die Abenteuer und spieie

=)

: PP R SR R ErAcon
Reich der Seehexe” & .61 dser

Strandbad Hermagor & beim t
am Pressegger See.
18 vaiclda D a o . Nince :ﬁi\“‘;
Erl Pramollo Wilde Bande” am Nassfeld
| = o e T

r-Spielplatz & Erlebnismeile

Fix & Foxi

an
[ ol
Impressum:
Herausgeber und fur den Inhalt verantwortlich: KSG Karnische, Sommer | ing GmbH, S Ipe 8, 9620 Hermagor. Interreg-Gesamtprojektk ion: Christopher Gruber.

2. Lizenzausgabe. Druck: Seebacher. Hermager Idee, Konzept und Text: Jiirgen Seitz. Artwork und Layout: Paletti-Grafik. Produktion: Catwalk Cartoon Creativ Service,
Fotos: ,NLW Tourismus Marketing GmbH", Wulfeniaplatz 1, A-8620 Hermagor, Assam, Martin Steinthaler. Copyright Nassfeld-Legenden:® Jirgen Seitz. Copyright Kauka Charaktere:® Rolf Kauka.
Fix & Foxi unter Lizenz durch Your Family Entertainment AG. Fix & Foxi ist eine eingetragene Marke der Your Family Entertainment AG, Miinchen.

:&Jrér;ms Ete"eg((lvg il r.'r'\.'l‘a'f;\d;\kroom @ "M |




v 6o | Ja, wie soll’s auch anders - 5 Hehe! Bald
JEFT sein: Lupo steckt mal wieder kann ich meine Erzfeindin:
=\ | voll in den Kalamitdten... Woulfenia, leuchtende Fee,
g die schmatzig-fatzige...
besiegen!

.7 war ich nicht ein treuer Diener?
Brav und redlich! Bitte, bitte,
lass mich raus...

Dummkopf, da drin bleibst dul
Schmoren darfst dul Das hast
du verdient!

’_—

Meine versprochene
Belohnung?

..jede Menge
Abfall hast du mir gebracht -
sogar deine Stinke-Socken.

In eine Krate hdtte ich dich - ) ..héttest du _
lingst verwandelft, = & ulr die Wunderblume nicht

fiir mich stibitzt!




Inzwischen, in Hermagor, Seit gestern schon!

sind Fix und Foxi bereits Nirgends eine Eusebia ist verriickt vor Sorge.

auf der Suche... Spur von Lupo... Was hat der dumme Kerl blof
' wieder ausgefressen?

Monti, der sagenhafte

Nassfeld-Geist! Der dunkle
Kobold schleicht

umher...

Wer..?
Aber das ist doch...!

- Ach, )

verzisch dich!
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NP Wieder

auf Diebestour,

der Schlingel!

Fix und Foxi,
ihr misst wissen...
die Seehexe hat seit neuestem
einen Helfer, um den wir uns
kiimmern missen...

Um diese Stunde startet
die Hexe stets ihre Runde
liber den Pressegger See...

Genau das
ist sie...

..das ist die Gelegenheit,
in ihre Hexenkiiche Wow, hat die
einzudringen! ein Tempo drauf!
Ist diese Hexenkiiche
unter Wasser?

Nur eine
heilige Wulfenia-Blume
was verboten ist - gepfliickt und
vom Gebiet der Bergfee
entwendeft...

hier entlang? Hat Lupo
etwas angestellt?




So ein Esel. Nur ein

Ab <n. 7 Helfershelfer
er wieso kann das tun, denn die Wiese
am Gartnerkofel ist fiir die Seehexe
selbst Tabu. Wehe, diese Blume fllt

in deren Hinde, dann gewinnt
die Fiirchterliche...

warum hilft mir denn
niemand? Thr habt euch
ja Zeit gelassen...

Dieses Hexen-
Ungeheuer wiirde
unbesiegbar-...

ist noch gelinde
ausgedriickt!

Orps... das

Wenn ihr
wiisstet..euer armer Lupo
ist ganz unschuldig hier
reingeraten!

kann nur Lupos Socke seinl \______/

Echt grausam! Jedoch -

Stinkt eindeutig noch ibler :
wenn ich es so recht

>, als die klebrig-schmauche
Kesselbriihe!

Schmdhtandler, du
Strolch! Wir wissen schon
Bescheid! Also, halt bloB
deine Klappe!




..rein damit!
Mit dieser Atz- und
SchweiBgranate geht die
\ HexensoBe garantiert
; kapores!

Wulfenia-Blume!
Die diirfen wir auf
keinen Fall vergessen!
Da wdr noch dieses Danke, Foxi...

zarte Wunder!

Nicht dal
Pass auf, die
Erst Hexenspinne...

schaue ich
noch..6h?

Tut es,
hopsa...aber wiel Das
wird der Hexe sicher

nicht entgehen! £

Schlage vor:
dann schleunigst
raus hier!

Wow...
wenn das bloB nicht
explodiert!

Sekunde nochl!
Ich geh nicht ohne so
ein ganz gewisses Fldschchen...
meine Belohnung, die mir
redlich zusteht!

Tickst du denn noch
richtig? Jetzt ist Eile =

N

L
S

1/1

Hexenspinne!
Hilfell




Aargh...
so tut doch was,
\,_ihr Feiglinge!
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Monti:
"Beiseite! Ich
erledig’ das!"

Foxi: " Ah,
sie schnappt

_ o
"Huhuu..keiner . ';:’. ‘ 4 el F.i
hilft mirl" R )\ ) .
ke ” | | "Aufpassen! Sie
greift anl*

Monti:
"Kreatur.. ab marsch,
zuriick ins Loch!"







Huhu!

Gnade, bitte.. 2=

Zauberbriihe! Ruiniert!
Zerstort!

und das nennst du Suppe?
Ganz iibles Rezept!

Schnauf!
h wittere...
(‘) \» Verrat!
i~ A/

Warum hdlt ~
Lupo nicht die

"Wie nur..wieso?" 97
kreischt die Hexe... ' [

49

..wdhrend Monti flistert:

"Bleibt in Deckung, Fix und
o | Foxil Ich muss mich ihr
stellen!"

Foxi, wir
missen Monti
beistehen...




Monti, du hier?! Hexe, kommst
du mir mit Zauberkraft?

Rrgl! Schauder!
Nein...

Gewalt des Nassfeld-Geistes. Jeder Angriff durch Magie
wiirde aus ihm eine fiirchterliche Kraft freilassen.."

..und "Knallhusten"

in Titen! Fein, nicht?




Alles gut
Volltreffer, versorgt! Und nun, Freunde,
Jetzt schluckt sie... heift das Motto: ...

..ihre
eigene Medizin!

7" Glotzt nicht
..ist gefunden: so! Allein durch meine
Lupos heiff ersehntes, Heldentaten seid ihr
phantastisches, . _heiler Haut!

Hexen-Elixier! :
Démliches N el

Geschwafell

Da, verflixt,
die Hexe ist uns
bereits auf den

Fersen!

eine Stinkwut im
Bauch! O je...




Nicht doch!
Schaut: die Seehexe bekommt
herzlichen Besuch...

|\ Bergfee!
i,

Ich hatte
dich gewarnt!

Magisches Feuer flammt iiber dem Pressegger See -
und wie ein Wetterleuchten blitzt und zuckt es iiber
die gesamten Karnischen Alpen...




SchlieBlich... Friher

als Ihr ahnt,
Freunde!

Die Hexe hat
ihr Fett weg...ja! Was
nun leider auch fiir uns
N\ bedeutet: Servus!

/)
Hups.,, |

echt schade!
Sehen wir dich -

Toller Burschel
Und schon flitzt er ab -
ins ndchste Abenteuer...

eine Bergfee...
fir dich!

dumme Bande, gleich wird Lupo
biif felstark und mdchtig sein! Dann )
konnt ihr mal knietief vor




Hahal
Lupo, wie gewiinscht:
\Dist von Kopf bis FuB...
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